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A. Nazwa formy ksztatcenia

SportsManago jako zintegrowany system informatyczny dla klubow sportowych

B. Sposoéb jego organizacji
Zajecia praktyczne w postaci warsztatéw.

C. Liczba godzin ksztatcenia
20h szkoleniowych

D. Wymagania wstepne dla uczestnikdéw ksztatcenia
Obstuga komputera i Internetu

E. Cele ksztafcenia i sposoby ich osiggania

Zwigzek pomiedzy sportem a nowoczesng technologia jest coraz mocniejszy. Celem szkolenia jest

nauka i wdrozenie pracownikéw do efektywnego wykorzystania nowych narzedzi w zarzadzaniu w
sporcie poprzez aplikacje SportsManago. Zajecia bedg odbywac sie w formie warsztatow, na kom-
puterach i urzadzeniach mobilnych na oprogramowaniu SportsManago w pofaczeniu z systemem

MS Office (pliki doc, xIs), Adobe Reader oraz wyciggami generowanymi z konta, aby maksymalizo-
wac efektywnosc szkolenia i wdrozy¢ uzytkownika nawet do najbardziej zaawansowanych mozli-
wosci tej aplikacji.

F. Program kursu

. Wprowadzenie do SportsManago

e omowienie zakresu i funkcjonalnosci systemu
e przedstawienie gtdwnych funkcji
e przedstawienie zakresu i sposobu stosowania systemu na poszczegdlnych stanowiskach pracy

e omodwienie gtdéwnych opcji i polecen aplikacji.

Il. Menadzer Konta i ustawien

e definiowanie indywidualnego profilu (import danych, grafiki i ustawienia haset)
e Modut Klubu - wprowadzenie podstawowych informacji

e Ustawienia systemow: ustawienia sezonow, zaleznosci miedzy sezonami i grafikiem, lista obecnosci
w wersji standardowej i rozszerzonej, ustalenie hierarchii grup i oddziatéw, harmonogram skfadek i
ich ksiegowan wraz z wprowadzaniem danych dotyczacych ptatnosci tj cen, kont i termindw, usta-
wienia wiadomosci tekstowych (definiowanie statych odbiorcéw i podpiséw)
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e Modut ksiegowy: zarzadzanie ptatnosciami i fakturami (m.in. ptatnosci DotPay, generowanie faktur)

e Personalizacja aplikacji: ustawienia indywidualnej subdomeny, ustawienia ekranu logowania, rapor-
towanie nt. uzytkownikdw wewnetrznych i zewnetrznych systemu,

e Moduty systemu: omdéwienie sposobu wytgczenia modutéw i dostosowanie lewego menu do wymo-
géw uzytkownika, funkcja przetgczania miedzy kilkoma uzytkownikami

lll. Moduly SportsManago

e  kokpit klubu - zarzagdzanie zadaniami trenerskimi, obstuga powiadomien, graficzna prezentacja ksie-
gowan, kalendarz i terminarz zaje¢ (edycja, filtrowanie i usuwanie), hipertgcza kokpitu

e zawodnicy: import danych nt. zawodnikéw ze zrédet zewnetrznych, edycja pojedynczych zawodni-
kéw, zarzadzanie widokiem modutu zawodnikéw i dostepnymi filtrami, kwerenda

e indywidualna kartoteka zawodnika: administrowanie danymi (status, harmonogram badan lekar-
skich, modyfikacja ceny i grupy wraz adnotacjami wewnatrzklubowymi), konto rodzica (statystyki za-
wodnika, meczy i kontuzji, indywidualna informacja nt sktadek, ptatnosci, obecnosci itp.), obstuga
obszaru dyskowego (pliki, umowy, zaswiadczenia), zawody (planowanie, organizacja, pozwolenia),

e dziennik grupy: edycja i usuwanie oddziatéw, konfiguracja grup i oddziatéw, przyporzadkowanie
nazw i personalizacja grup, terminarz treningdw i grafik tygodniowy,

e rekrutacja: ustawienia formularza naborowego w powigzaniu z subdomeng klubu, obstuga grup na-
borowych ze wszystkich oddziatéw, transfer zawodnikéw do wybranych grupy, ustawienia grupy na-
borowej, tworzenie formularza i wiadomosci powitalnej, edycja i usuwanie grup naborowych

e trenerzy: dodawanie i usuwanie treneréw, ustawienia haset i dodatkowych uprawnien dla trenera,

e biezace ptatnosci: obstuga wpftat, prezentacja nadchodzgcych ptatnosci, rozliczanie miesigca, obstu-
ga raportéw finansowych, ksiegowanie pojedynczych i grupowych wpftat, ksiegowanie na podstawie
zewnetrznych plikdw csv, obstuga filtrow modutu wpftat, generowanie dokumentéw KP., edycja i usu-
wanie wptat,

e wiadomosci grupowe: edycja, przekazywanie i odbidr wiadomosci grupowych, tworzenie listy od-
biorcéw, ustawienia i zarzadzanie poczta,

e zamodwienia: zarzadzanie, kompletowanie i przekazywanie do odbioru otrzymanych zaméwien

e wydarzenia: tworzenie i usuwanie poszczegdlnych wydarzen, obstuga statuséw i powigzanych wyda-
rzen,

e mecze: dodawanie i usuwanie meczy, raportowanie wynikdw, wprowadzanie miejsc, kategorii i za-
wodnikéw dla konkretnych meczéw, uzupetnianie statystyk zawodnikéw,

e zawody: wprowadzanie danych i zatacznikdw, generowanie raportéw dotyczgcych zawodow, po-
zwolen rodzicédw, obowigzujacych ubezpieczen i badan, tworzenie listy zgtoszen i powotan

e o0bozy: zgtoszenie do kuratorium, zarzadzanie statusami uczestnikow obozéw, sposoby dodania za-
wodnikdéw, miejsc opisu i uczestnikéw
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e skauting: transfer zawodnikéw, tworzenie listy potencjalnych zawodnikéw

e badania lekarskie — generowanie i kontrola badan lekarskich, kalendarz badan i przypomnienia o
waznosci badan, filtrowanie, edycja, usuwanie, drukowanie, zatgczanie i pobieranie plikéw,

e kontuzje: kontrola i informacja o powstatych kontuzjach zawodnikach

e baza ¢wiczen: zataczanie plikéw zrédtowych w aplikacji, tworzenie katalogéw i wtasnych plikéw, ,
mozliwos$¢ tworzenia ¢wiczen

e Tactic Board: tworzenie grafik i animacji, tworzenie konspektéw treningowych z wygenerowanych
materiatow.

IV. Powigzania i zaleznosci w systemie SportsManago

e analiza zaleznosci i wptyw na poszczegdlne moduty

e intuicyjnosc systemu (hipertgcza jako najszybsza droga do poruszania sie wewnatrz aplikacji)
e zarzadzanie dostepami i personalizacja dostepdw wsréd uzytkownikow,

e monitoring pracy klubu i wsparcie uzytkownikow

e SportsManago jako droga do sukcesu klubu (zarzadzanie, komunikacja, kontrola, promocja i prosto-
ta w jednym)
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